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Uso del depurador y algunos atajos de
Eclipse

Bienvenido, tengo aqui una pequefa guia para facilitarte el trabajo si algun dia en tu tiempo de ocio
deseas programar con el lenguaje Java (uno de los lenguajes de programaciéon mas utilizados en la
actualidad). Si amigo mio, Java esta en todas partes. Muchas personas empiezan utilizando NetBeans,
no obstante recomiendo encarecidamente que programéis con Eclipse para iniciarse en Java con muy
buen pie.

:Que es Eclipse?

Eclipse es una plataforma de desarrollo de cédigo abierto basada en Java. Por si misma, es
simplemente un marco de trabajo y un conjunto de servicios para la construccién del entorno de
desarrollo de los componentes de entrada. Afortunadamente, Eclipse tiene un conjunto de
complementos, incluidas las Herramientas de Desarrollo de Java (JDT)

e La documentacidn, los articulos y las descargas de Eclipse se encuentran disponibles en
Eclipse.org.

Manual de uso del depurador de Eclipse

A continuacién os ensefiaré un manual de uso del depurador asi como de los atajos de la plataforma,
tomad nota y con un poco de practica os sabréis estos atajos de memoria:

<color #1C0068>**CTRL + BARRA ESPACIADORA: Autocompletado de metodos/variables/etc
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package figuras;

=g
e
public class Rectangulo extends Figuraf{
protected float datoZ:
= public Rectangulo () {
super():

dato2 = dato/2:

—

= public Rectangulo (float base,float altura) {

super (base) ;
dato2 = altura;

|'j new - create new chject

= . -
=l nls - non-externalized string marker

= :
=l toarray - convert collection to array

runnable - runnakle

Press "Ctrl=Space’ to show Template Proposals

type name

= new type():

Press Tab' from proposal table or click for focus

CTRL + SHIFT + R: Busqueda de un recurso (cddigo fuente, jar, xml, properties...) en los proyectos
abiertos (sin tener que ir al explorador de paquete a buscarlo)

& Open Resource O i
Select an item to open (7 = any character, * = any string): -
[
Matching itesms:

'? By | Jpen With Opeer Cancel
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CTRL + SHIFT + G: Buscar referencias al método/clase en el Workspace. El Unico caso en que yo
prefiero usar el botén derecho —» References - Project, porque si hay muchos proyectos abiertos
tarda mas en hacer la busqueda

package FUTBOL:

public class Jugador {
protected int idJdugador;
protected String nombre:
protected int idEgquipo:;
protected int canPartidos;
protected int goles;

]

s T =)

11 public Jugador {int idJugador, String nombre, int idEguipo, int canPartidos, int goles) {
12 this.idJugador = idJugador:;

3 this.nombre = nombre:

14 this.idEquipo = idEquipo;

5 this.canPartidos = canPartidos;

16 this.goles = goles;

18= public Jugador(){

(47 Search 52\ T4 %% B E| S
8, FUTBOL - src - FUTBOL ™
4 _'._30 Equipo
@ darAlta(int, Jugador)
@ darAltak() (2 matches)
@ darBajalint)
et Equipo(int, String, Jugador(])
o listado
@ mejorDelantera() (4 matches)
@ OrdenarGoles() (2 matches)
@ traspasar(lugador(], int) (3 matches)
b _90 tester

Ctrl+Shift+F: formatear cédigo (tabulaciones, saltos de linea,...)

puoblio olasa Coche {
private int ruedas;

private int largo;

private int ancho:

14 private int motors
I6 privata int peso:

public Coche(} I
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01:02
3 public class Coche {
4
b5 private int ruedas:
&
7 private int largo;
8
8 private int ancho:
10
11 private int motor:
12
i3 private int pesc;
19
S poblic Coche () {
16

Ctrl+Shift+C: comentar/descomentar con // las lineas seleccionadas

m public Rectangulo() {
soper () ;
dato2 = dato / 2:
}

CTRL + O : Ver métodos/atributos de la Clase.

[4] Rectangulo.java [ ) lugadorjava 1@ *Cochejava §X§\
package Gibralcar;

£
3 puoblic class Coche {

4

1 private int ruedas;
]

7 private int largo:

private int ancho:

D o

private int motor; i Gibraltar
Coche
private int peso; ruedas ; int
[argo Lint
public Coche() { ancho : int

motor : int
ruedas = 4; 4@ peso;int

largo = 2000; @ Cochel)
ancho = 300;
mator = 400;
pesa = 2000;

@ dime_largo() : String

b b
LS R BT S I T R R

b
58 public String dime largo() {
return "El largo es " 4+ largo;
3 Press 'Ctri= 0" to show inherted members

CTRL + D : Eliminar una linea
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public class Coche {

private int rusdas:

-

I o o e Lo R

private int large;

L8 private int ancho:
b1 private int motor:
413 private int peso;
14
s private int gasalina:
16
17 publie Coshe() i
18
2
3 public class Coche {
4
= private int ruesdas:
&

private int largo:

private int ancho;

oD m

!

11 private int motor:
12

13 private int peso;
14

15 |

16% public Coche(} {

CTRL + M : Maximizar/Minimizar la ventana activa

File Edit Source Refactor Mavigste Search Project Run Window Help
R ERN S O A RO OO AP A WE ML EED

.

4 = AJEDREZ-Entregal
B srcAjedrez
(= org.eclipse.jdt.core
i = FigurasHerenciav2
b G > FUTBOL [FUTBOL master]
[ gz."' Renault
bl Trial

CTRL + | : Corregir indentacion
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private i1nt motor;

private int peso:

private int motor;

private int pes=o;

Ctrl + -: comprimir bloque de Ilaves

public Coche () {|]

public String dime largo(} {
retorn "El. largo es2-% 4+ largo;

Ly
F,

Ctrl + +: desplegar bloque de Ilaves
publie Coche() {

ruedas = 4§;

largo = 2000;
ancho = 300;
motor 400;
peso = 2000;

Ctrl+Shift+C: comentar/descomentar con // las lineas seleccionadas"
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package Gibraltar;

[ R L% I |

public class Coche {

g3 private 1nt rTusdasg;
" ey o
= Far,
a ff
T o private int largo;
: o Pt =8

w o

i
[

S

DEBUG: Poner un punto inicial de ruptura. Seguidamente se comenzaria con el proceso debug. Si
pulsamos f5 y f6 podemos ver como progresa el programa.**</color>

¥ Debug i1 . [tl Variables 1
# 3% FUTBOL tester at o calhost: 63795 & || Mame
@ Thread [main] (Running) e
s C\Program Files'Javaljre .20 11 Vbin'jeveas.see (17 mar, 2017 1221:13)

4 [T] Coche usa [Java Application]
4 B FUTBOL tester st localhost:63797
4 o Thresd [main] (Suspended (breakpoind at line 20in Jugedor))
= Jugader <init>( line 20
= testermin(Sting(ll line 16
wd CAProgram Files'Javaljeet B0 11T\ bin'javew e (17 mar, 2017 1922-26)

1} Jugadoe java. 5

"Jan-Hichael Vincent ©»
o = 312z

can| cidas = 45;

goles = 34;

T

poblic int getcldd

return idJugadar;

— Daniel Hoyos 2018/03/10 00:47
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By Breakpoints

Valua
Jlugadesr {id=17)
B | B outline 22
LR ol e W
B FUTBOL
« @, » lugsdor
idlugades
mombre
IdEquipe
canfartides
goles

@ ° Jugadarfint, String, int, int, int)
& Jugadar()

o getidiugador] -

@ setidlugados{ink)
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